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Vind en KidSmart bgrnepc til jeres dagsinstitution

Alle daginstitutioner i Brognderslev kommune med bgrn i 3-6 ars alderen kan deltage i konkurrencen
om at fa en KidSmart PC ud i netop jeres institution

[ vinder en KidSmart pc, som [ ma have staende i institutionen og bruge som jeres egen, derudover vil
biblioteket levere inspirerende leeringsspil, nyhedsbreve samt opfglgning pa arbejdet med pc’en.

[ vil desuden indga i et netveerk, hvor der vil blive atholdt temadage om bgrns digitale leering

Projektets formal:
KidSmart projektet sigter efter at:

* Forbedre bgrns informationskompetencer og begrebsdannelse

Bidrage til inklusion og socialt samvar

Inddrage forzeldre i bgrns laering og aktiviteter

Bidrage til at ggre bgrnebiblioteker til en attraktiv besggsdestination for familier
Udbygge samarbejdet mellem daginstitutionerne og Brgnderslev Bibliotek

KidSmart pc’en:

KidSmart pc’en bestar af en Klassisk
computer med skeerm, tastatur og mus,
pakket ind i en bgrnevenlig kasse. Der er
plads til 2-3 bgrn pa baenken og alt det sarte
elektronik er gemt af vejen i et aflast skab.
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Betingelserne for at veere med er som fglger:

= [ skal som daginstitution begrunde, hvorfor det netop er jer, der skal have en af de flotte
KidSmart pc’ere til jeres institution

Ansggningen skal indeholde:

= En beskrivelse af, hvordan I vil bruge pc’en til arbejdet med leereplaner og som en del af
Brgnderslev Kommunes strategi for IT og leering pa daginstitutionsomradet - altsd hvordan I
vil arbejde med IT og leering ud fra KidSmart projektets formal

* Desuden skal to medarbejdere fra jeres institution vaere VIP ambassadgrer for projektet og
lgbende deltage i temadage og lave dokumentation/evaluering af projektet

= Sidste frist for ansggning er fredag d. 21. juni 2013 kl. 13.00, ansggningen mailes til
Louise.Eltved.Krogsgaard@99454545.dk

* Projektet sker i samarbejde med Brgnderslev Kommune og daginstitutionschef Jgrn Godsk
Jorgensen vil veere med i udveelgelsen af de 10 heldige daginstitutioner

[ er naturligvis meget velkomne til at kontakte Brgnderslev Bibliotek hvis I har spgrgsmal til
projektet.

Biblioteket er projektansvarlig og star med det overordnede ansvar for projektet, men det er
vaesentligt, at arbejdet er forankret i den enkelte institution. Projektet Igber over 2 ar, hvorefter der
skal veere en samlet evaluering fra alle de deltagende institutioner.

Biblioteket hjeelper med opsatning og vedligeholdelse af KidSmart pc’en og leverer nye spil samt
inspiration til arbejdet med KidSmart pc’en.

KidSmarte hilsner fra
Louise Eltved Krogsgaard & Stine Marcussen

B BRONDERSLEV
- BIBLIOTEK

P.N. Jensens Plads 5, 9700 Brgnderslev
TIf. 99 45 47 47

www.bronderslevbib.dk
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Bilag:

Strategi for IT og laering pa dagtilbudsomradet:

Dagtilbudsomradet ser IT som et veerktgj til leerings- og dannelsesprocesser i dagtilbuddene. IT-
veerktgjerne er egnet til mange ting, blandt andet til at skabe inkluderende leeringsmiljger og til
sproglig udvikling.

IT er en ny og mere nutidig leeringsstil som er motiverende for mange bgrn. Dagtilbudsomradet tror
pa at det at veere Klar til skolestart, i fremtiden indebaerer en vis fortrolighed med forskelligt IT-
udstyr. Holdningen er at IT ikke skal erstatte andre padagogiske redskaber, men supplere det
igangveaerende udviklingsarbejde i dagtilbuddene.

Nar IT skal implementeres, som et paedagogiske redskab, er det i fgrste omgang et tilbud til
engagerede og interesserede dagtilbud. Lysten og modet skal vaere hos paedagogerne. IT er et veerktgj
- et paedagogisk redskab og ikke et mal i sig selv.

Ude i dagtilbuddene skal personale undersgge udstyret sammen og bgrn og voksne skal leere og
undersgge sammen.

Holdninger og etik omkring brugen af IT skal efterhdnden formuleres eller diskuteres ud fra en
erfaringsdannelse.

Kulturstyrelsen og IBMs fokusomrader for KidSmart pc'en:
= Styrkelse af tosprogede bgrns sprogkompetencer
= Styrkelse af bgrns informationskompetencer
= Styrkelse af bgrns individuelle evne til at til at tilegne sig sprog og matematiske feerdigheder
= KidSmart-computere som et middel til at bygge bro mellem bgrnehave og skole
= KidSmart-computere som et middel til at styrke bgrns sociale relationer
» KidSmart-computeres funktion i forhold til at nad og fastholde nye brugergrupper i
bgrnebiblioteket
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